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Matematik Sahneleri

© 10.00 & Beyaz Salon
Matematik, Sanat ve Yaraticilik

Matematik ve sanat iliskisi iki temel perspektiften ele alinabilir:
“matematigin sanatl” ve “sanatin matematigi.” Matematik,
sayllar ve sembollerle ifade edilen soyut bir bilim olmasinin
yani sira diizen, estetik ve uyum barindiran bir alandir.
Sanatta matematigin etkileri gorildugu gibi, sanat eserlerinin
arka planinda da 6nemli matematiksel prensipler
bulunmaktadir. Bu konusmada, sanatin belirli dallarinda

matematigin nasil yer aldigi somut érneklerle ele alinacaktir.

© 11.30 f Beyaz Salon
Bilgi Oyunu
Katilimcilar, matematikle ilgili eglenceli ve 6gretici sorulara

B cevap vererek bilgi seviyelerini artiracaklardir. Sorular, temel
matematik kavramlarindan baslayarak, biraz daha zor
Q seviyelere kadar c¢esitlenecek ve herkesin rahatca
katilabilecegi bir ortam saglanacaktir. Amag, 6grencilerin
matematige olan ilgisini artirmak ve égrenmeyi eglenceli bir
hale getirmektir. Rekabetg¢i bir ortam olusturulmadan, sadece

katilmcilarin bilgilerini gelistirerek keyifli bir deneyim
yasatiimasi hedeflenmektedir.

Emre Ev Cimen

© 13.30 f Beyaz Salon
Egitilemeyenlerde Bugiin...

Sirekli degisen egitim modelleri, yayinlar, yontemler...
Egitiimeye ne kadar yakin ve de yatkiniz. Egitimin
neresindeyiz, nereye dogru gitmekteyiz?

Haluk Memili
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Matematik Sahneleri

© 11.00 & Mavi Salon
Gelecegin Matematik Egitimi ‘

Bu konusmada, matematik dgretiminin tarihsel gelisimini,
geleneksel sinif modellerinin sinirlarini ve gelecekte yapay
zekd, VR ve metaverse tabanli 6grenmenin nasil
sekillenecegini konusacagiz. Al tabanl kogluk, oyunlastiriimis
matematik deneyimleri ve bireysellestirilmis 6grenme yollari
gibi konulari ele alarak, cagin 6tesinde bir matematik egitimi
modelini tartisacagiz. Matematik 6gretiminin gelecegine hazir
misin?

Nur Ozcan

@ 11.20 & Mavi Salon
Matematik Okuryazarhgi Becerileri

Bu konusmada matematik okuryazarhgi becerileri ve
disiplinler arasi etkinlik uygulamalarina yer verilecektir. Ayrica
matematigin diger disiplinlerle nasil entegre edilebilecegi
tartisilacak ve drnek uygulamalar tizerinden disiplinler arasi
etkinlik drnekleri sunulacaktir.

Duygu Alyesil Kabakgl

© 13.00 & Mavi Salon
Geometri: Sanat, Tarih ve Dogadaki izleri

Bu konusmada, tarihi yapilarda kullanilan geometrik
desenlerin izinden gidilerek, dogada gdzlemlenen simetri ve

~ tekrarlayan motifler ile sanat ve matematik arasindaki derin
iliskinin kesfi gerceklestirilecektir. Gegmisin mimari
orneklerinde yer alan diizen ve estetik, dogadaki kristaller,
bitki yapilari ve diger dogal formlarla uyum icerisindedir.
Ayrica, geleneksel sanat akimlarinda kendine yer bulan
geometrik motiflerin, matematiksel prensiplerle nasil
birlestirildigi ve gorsel estetige nasil doniistugi ele alinacaktir.
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Matematik Sahneleri

© 12.00 & Mavi Salon
Matematik Bolimu

Hakkinda Soéylesi

Kerem Poyraz'in moderatorliguni yapacagi bu soyleside,
Gebze Teknik Universitesi Matematik Bolumu Baskani
Serkan Sutlu ile birlikte matematik bélimunin yapisi, egitim Serkan Sitlii
sureci ve sundugu akademik firsatlar ele alacagiz.
Matematik bolimi okumak isteyen dgrencilerin merak 3
ettiklerine deginecek, bélumi genel hatlariyla tanimaya . i

calisacagiz. :ﬁ'. cf

Kerem Poyraz

© 13.20 é& Beyaz Salon
Sen de Basarabilirsin!

Umit Hayri Kog
© 15.00 & Beyaz Salon

Turkiye’de Matematik Merkezleri Paneli

Moderatorliguini Can Ozan Oguz'un yapacag! Turkiye'’de Matematik Merkezleri konulu
panelde konuklarimiz Ozgiir Ozdemir ve Zehra Tozal olacak. Panelimizde matematik
merkezlerinin alana katkilari, toplumdaki matematik ilgisi, farkl yas gruplarina yoénelik
calismalari, kurulus surecleri ve gelistirilebilir yonleri ele alinacak.
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Can Ozan Oguz Ozgiir Ozdemir Zehra Tozal
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Nim Oyunu

Nim oyununun kokeninin ¢cok eski zamanlara
dayandigi dusunilmektedir. Cin'de
“Jianshizi” adiyla bilinen ve tas toplama
anlamina gelen bir oyunla buyuk benzerlik
gosterir. 1901 yilinda Harvard Universi-
tesinden Charles L. Bouton, bu oyunu oyun
teorisi cercevesinde inceleyerek “Nim” adini
vermistir. Bu atélyede Nim oyunu stratejilerini
inceleyerek kazanma ydntemleri Uzerine
calisacagiz.

Sayi1 Tahniini

Matematigin buyuleyici diinyasinda eglenceli
bir kesfe cikiyoruz! Bu atdlyede, en kugik ve
tek ¢ift asal say! olan 2 ile keyifli bir tahmin
oyunu oynayacagiz. Sayllar arasinda
yapacagimiz kisa yolculukla, aklinizdaki
saylyl matematiksel bir yontemle nasil
bulabilecegimizi kesfedecegiz. Ayrica, bu
yontemin gercek hayatta hangi alanlarda
kullanildigini inceleyerek matematigin guinlik
yasamdaki etkisini daha yakindan goérecegiz.

"
?

Carp-Or Gor

CARP-OR-GOR, iizerinde 0'dan 9'a kadar
sayllarin bulundugu ve her saymin yaninda
ip gecirilmesi icin ¢entiklerin yer aldigi ahsap
bir materyaldir. Bu atdlyede, ritmik saymayi
somut ve eglenceli bir sekilde 6grenirken,
dogru sayma vyapildiginda ortaya ¢ikan
desenler araciliglyla matematiksel disiinme
becerilerimizi gelistirecek ve sanat ile estetik
algimizi guclendirecegiz.

Matematik Glinii istanbul 2025

Hanoi Kules

Hanoi Kulesi, 19. yuzyilda gelistirilen bir
mantik bulmacasidir. Oyun, dikey olarak
monte edilmis U¢ cubuk ve farkli caplarda
disklerden olusur. Diskler, bir ¢ubuga
yukaridan asagiya dogru caplari artacak
sekilde dizilir. Amag, her seferinde yalnizca
bir diski hareket ettirerek ve kiicik ¢apl bir
diskin hicbir zaman kendisinden biyuk bir
diskin altina gelmemesi sartiyla, en az
hamlede diskleri baska bir cubuga tasimaktir.

Kirigami

Kirigami sanatiyla birlesen bu 6zel matematik
atolyesinde, katlama teknikleriyle geometriyi
kesfedecek, sayilarla sanat yaratacak ve
problem c¢6zme becerilerinizi gelistirecek-
siniz! Kirigami, Japonca kokenli bir kelime
olup “kiru” (kesmek) ve “kami” (kagit)
sbzcuklerinden turemistir.  Kirigami, hem
katlama hem de kesme tekniklerini icerir.
Sanatsal ve matematiksel disinmeyi bir-
lestiren uygulamalarla fraktallar olusturarak
tekrar eden desenleri kesfedecegiz.

Perspektif

Perspektif, U¢ boyutlu nesnelerin veya
mekanlarin, iki boyutlu bir ylizeye dogru
oranlarla ve derinlik katilarak cizilmesini
saglar. Bu sayede, iki boyutlu bir resim sanki
gercekmis gibi algilanir. Bu atdlyede,
perspektifin temellerini 6grenerek mantigini
kavrayacak; bir ve iki noktali perspektif
tekniklerini uygulayarak mekan ve obje cizim
becerilerimizi gelistirecegiz.
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g Sihirli Kareler
kareler, satir, sutun ve kdsegenler
boyunca bulunan sayilarin toplaminin esit
oldugu 6zel bir sayi diizenidir. En basit haliyle,
n x n boyutundaki bir karede her satir, stutun
ve ana kosegenlerin toplami ayni olur ve bu
toplam  "sihirli say1" olarak adlandirilir.
Kaplumbaga kabugundaki sekilden yola
cikarak Cin'de kesfedilen ve gunimuze kadar
gelen sihirli kareleri c6zmenin cesitli yontemleri
bulunmaktadir. Bu atdlyede, bu yodntemleri
inceleyerek “Bir sihirli kare nasil yapilir?”
sorusuna yanit arayacagiz.

Deli Baytar

Eglence amaclh bir bulmaca olan Deli Baytar
problemleri, 2010 yilinda  Jessica’nin
kedileriyle  basladi.  Dogal bir yari
gruplandirma pratigi iceren bu problemler,
sayisal cebir ve cizge teorisinin etkileyici
bagini ortaya koyar. Bu atélyede, bir kedinin
iki fareye doniusmesi veya bir farenin g
kediye donismesi gibi farkh kurallarla
hedeflenen sayida hayvana nasil
ulasilacagini kesfedecegiz.

Koénigsberg’in
Yedi K6priisii

Konigsberg'in Yedi Koprisu problemi, 18.
yuzyilda sehrin sakinlerini mesgul eden ilging
bir bilmeceydi. Amag, sehrin herhangi bir
noktasindan baslayarak her kopriden
yalnizca bir kez gegerek bir tur tamamlayip
tamamlayamayacagimizi  belirlemekti. Bu
atolyede,  problemi inceleyerek  farkli
olasiliklari  degerlendirecek ve  "cizge"
kavramini ele alarak cesitli kopru duzenleri
Uzerinden konunun derinliklerine inecegiz.
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Buffon’in Ignesi

18. yuzyillda Fransiz matematikci Buffon,
madeni paralarla oynanan bir oyun Uzerine
yaptigi deneyle olasilik hesaplamalarina dair
onemli kesifler yapmistir. Daha sonra,
Buffon’un igne deneyi Pi sayisinin yaklasik
degerini tahmin etmek icin kullaniimistir. Bu
deneyde, birbirine paralel cizgilerin uzerine
rastgele igneler atilir ve ignelerin cizgilerle
kesisme durumu incelenerek cizgiler arasi
mesafe ile igne boyu arasindaki iligki
kullanihr. mE
i~
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Kriptoloji

Gizli mesajlari koruma ihtiyaci, Antik Misir,
Yunan ve Roma medeniyetlerinden beri
cesitli sifreleme yontemlerinin gelistiriimesine
yol acmistir. Sezar sifreleme yontemi gibi
temel teknikler, tarih boyunca bilgi giivenligini
saglamak icin kullanilmistir. Guniimiizde ise
“sifre bilimi” anlamina gelen kriptoloji, dijital
guvenligin temel taslarindan biri haline
gelmistir. Bu atdlyede temel sifreleme
yontemlerini  6grenecek, cesitli  sifrelem
tekniklerini deneyimleyecek ve eglenceliisifre
¢cozme etkinlikleri gerceklestirecegiz.

Doé6rt Renk
Problemi/ Teoremi

ilk olarak 1852 yilinda Francis Guthrie

tarafindan ortaya atilan Dort Renk Problemi,
herhangi bir duzlem Uzerine gizilmis
haritanin, komsu bolgeler ayni renkte
olmamak kaydiyla en fazla dort renkle
boyanabileceg@ini 6ne siren bir matematik
problemidir. Bu atdlyede, ispatlanmasi uzun
yillar siren bu teoremi farkh haritalar
Uzerinde deneyimleyerek kesfedecegiz.
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Kiiresel Ugcgenler

Ucgenler yalnizca dizlemde degil, kiresel
ylzeylerde de farkli kurallarla var olabilir.
Kuresel geometri, klasik Ucgen anlayisina
alternatif bir bakis acisi sunar. Bu atdlyede, ¢
sehir arasindaki mesafeyi hesaplayarak tggen

esitsizligini deneyimleyecek, kiresel ylizeyde en
kisa mesafenin nasil belirlendigini tartisacagiz.
Gauss teoremi ile tg¢genin alanini hesaplayarak
kiresel ucgenlerin ic acilarinin  toplaminin
180°den farkli olabilecegini kesfedecegiz.
Etkilesimli sorularla dolu bu atélyede, ticgenlere
farkli bir perspektiften bakacagiz.

Ciftler Icin Oyuin Teorisi

Bu atolyede ki 6zne olarak Kkararlar
Uzerinden oyun teorisinin temel kavramlarini
inceleyecegiz. ikili gruplar halinde

katilacagimiz atolyede, cesitli oyunlarda ekip
arkadasimizla tartistiktan sonra yapacagimiz
secimle kendi getirimizi maksimize etmeye

calisacagiz. Ayrica baskin stratejilerden,
Nash dengesinden, olasiliksal stratejilerden
ve ¢6zumlemesi zor oyunlardan
bahsedecegiz.

a

Origami

Origami, kagidi kesmeden ve yapistirmadan
yalnizca katlayarak cesitli figirler olusturma
sanatidir. Bunun yani sira matematikle de
yakindan iliskilidir. Bu atdlyede, katlama

teknikleriyle matematigin soyut kavramlarini
somut hale getirecek; sekiller ve acilar
arasindaki gizli baglantilar kesfedecegiz.
“Hangi sayilar katlayabiliriz?”, “Bir kagidi en
fazla ka¢ kez katlayabiliriz?” gibi sorularin

cevaplarini birlikte arayacagiz.
<

Hazine, Avi

Kriptoloji,  tarihten  glinumize uzanan
buyuleyici  bir alandir.  Bilgiyi iletmek,
saklamak ve korumak icin yillardir kullanilan
sifreleme yontemleri, sirmni yalnizca dogru
kisiye acan sihirli bir kilit gibidir. Bizler de bu
hazine avinda, bu sihirli kilidi acan anahtarin
birer parcasi olacagiz. Heyecan verici bu
etkinlikte, Sezar, Vigenere, ikili (binary) ve
daha bircok sifreleme yontemiyle hazirlanmis
bulmacalari c¢ozerek adim adim &dile
ulasmaya calisacagiz.

W 7
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Matematik Sergileri

Lemin
Ddgemelers

Bazen yerdeki fayanslarda, bazen duvar
suslemelerinde, bazen de kaldinm taslarinda
kendini tekrar eden desenler goririiz. Bu hos
gorinimli sislemelerin matematigini incele-
mek i¢in simetri kavramini sistematik bir
sekilde kullanan grup teorisinden faydalanabili-

riz. Kimi slislemelerin sadece 6teleme simetrisi
varken kiminin de yansima, dondirme gibi
daha zengin simetrileri olabilir. Her ne kadar bu
sekillerin gesitliligi ugsuz bucaksiz gorinse de
aslinda sadece 17 cesit zemin dbésemesi
simetri grubu vardir ve gorduginiz her
doseme bunlardan birine uymak zorundadir.

Escher
E l‘Z!’/z;‘teftl//(e/‘

Bugliine kadar M.C. Escher'in eserlerindeki
matematik hakkinda konustuk. Bu bazen
platonik cisimler olarak bazen ise geometrik
cisimler olarak karsimiza c¢ikti. Bazen ise
yaptigl yansima ve Oteleme hareketleri ile
gOzlerimizi kamastirdi. Yeri geldi Mobius Seridi

ile bu cismin gercekte var olabilecegini
disiindlirdii bazen ise gercekten imkansiz
cisimlere yer verdi. Peki Escher'den
etkilenenler kimlerdi? Monument Valley ve The
Bridge video oyunlarindaki Escher'in etkilerine
birlikte g6z atacagiz.
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Matematik Sergileri
Asal

Fortreler

Asal sayilar bildigimiz gibi sadece kendisine ve
bire bollunebilen sayilardir. Peki bu asal sayilar
ne kadar biyik olabilir? Buldugumuz bir asal
sayidaki rakamlari bir renkle eslestirerek anlamli
fotograf olusturabilir miyiz? Pek tabi bdyle bir

say! bulmak ve resim birlestirmek mimkiin. Bu
sergideki her bir fotograftaki rakamlari sol Ustten
sag alta gidecek sekilde yan yana koyarak
olusturacagimiz sayl hem asal olacaktir hem de
belirlenen renklerle rakamlari eslestirdigimizde
portremizi olusturdugunu gorebiliriz.

(slam Sanatinda
Geometrik
Desenler

islam sanatinda geometrik desenler, sonsuz-
lugu ve ilahi dizeni simgeleyen karmasik ve
simetrik motiflerden olusur. Bu desenler, Oklid
geometrisinin  ileri  dizeyde kullaniminin
sanata donusmus halidir. Sanatcilar, matema-
tiksel oranlar ve hassas hesaplamalar kulla-

narak gorsel bir ahenk yaratirlar. Geometrik
desenler, mimariden kitap suslemelerine, el
yazma eserlerden tas oymaciliga kadar genis
bir yelpazede estetik bir unsur olarak ©ne
cikar. Bu desenlerin tekrarlayan yapisi, evren-
deki duzenin ve vyaratilisin bir yansimasi
olarak gordldr.

Geometry

Datly

Geometry  Daily  sergisi, Tilman
Zitzmann'in her gun dijital ortamda
geometrik sekillerin  minimal ve zarif
birlesimlerini sunarak modern sanatin
yeni bir soluk getirdigi bir yolculuktur.
Sade dogrular, egriler ve kare formatin
belirledigi uyumla, az sayida renk

kullanilarak  olusturulan  bu  kompo-
zisyonlar, izleyicilere hem dinginligi hem
de evrensel giizelligi hissettiriyor. Her bir
grafik, basit formlarin ardindaki sonsuz
olasiliklari  gbzler ©6nlne sererken,
geometrinin  evrensel dilini  modern
sanatin anlatim giiclyle bulusturuyor.
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